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【内容と目標】 
 計算機環境の主流の 1 つである unix 計算機システムを用いて、unix OS 環境での利用方
法およびネットワーク環境の基礎概念を適宜習得する。また、プログラムの開発環境とし
て C 言語を利用し、プログラミングも学ぶ。 

【教科書等】 
ザ・C 戸川隼人著 サイエンス社 およびプリント 

【評価方法】 
  定期試験と適宜行う演習課題により評価する。  
【関連科目】 
  情報処理基礎、ロジック回路、コンピュータ工学 

授  業  計  画 
 第 １回 計算機の概要 
 第 ２回 オペレーティングシステム 
 第 ３回 計算機の利用について１ 
 第 ４回 計算機の利用について２ 
 第 ５回 unix OS の運用  
 第 ６回 ネットワークの運用 
 第 ７回 前期中間試験 
 第 ８回 プログラミング        １章  
 第 ９回 開発環境、エディタ       １章  
 第１０回 OS、コンパイラ、インタプリタ      １章  
 第１１回 文字の入出力、代入文       ２章  
 第１２回 変数の型         ２章  
 第１３回 比較と反復１        ３章  
 第１４回 比較と反復２        ３章  
 第１５回 比較と反復３        ３章  
 第１６回 前期期末試験 
 第１７回 数学的関数 1        ２章  
 第１８回 数学的関数２        ２章  
 第１９回 文字変数１         ５章  
 第２０回 文字変数２         ５章  
 第２１回 配列１         ４章  
 第２２回 配列２         ４章  
 第２３回 後期中間試験 
 第２４回 関数１         ７章  
 第２５回 関数２         ７章  
 第２６回 関数３         ７章  
 第２７回 プログラムの開発１ 
 第２８回 プログラムの開発２ 
 第２９回 プログラムの開発３ 
 第３０回 学年末試験  
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